PEMROGRAMAN DESKTOP
DENGAN WINDOWS FORM

a Fitri Ayuning Tyas, S. Kom
d yas.0373@gmail.com

0 081804767700

d tyas-tamimy.com

Pemrograman Desktop Fitri Ayuning Tyas, S. Kom



Pendahuluan

O Visual Basic .NET menyediakan dua teknologi untuk membangun
program / aplikasi visual (Graphical User Interface atau GUI) yakni
Windows Form dan Windows Presentation Form (WPF).

0 Pada umumnya para programmer Visual Basic .NET lebih memilih
untuk menggunakan Form Designer yang telah disertakan di dalam
Visual Studio untuk menangani permasalahan tersebut.

0 Dengan menggunakan Form Designer, perancangan tampilan
program dapat dilakukan dengan sangat mudah dan cepat melalui
drag-and-drop.
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Integrated Development
Environment (IDE) Visual Studio
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Integrated Development

Environment (IDE) Visual Studio

Keterangan:
O Menu Bar (menu standar visual basic)

0 Toolbar (icon yang merepresentasikan perintah-perintah yang ada
pada Menubar)

O Toolbox (daftar control yang ditambahkan ke dalam program sebagai
interface)

0 Form Design (digunakan untuk mengedit tampilan form serta
mengatur posisi control pada form)

3 Solution Explorer (digunakan untuk mengolah file dan project)

O Properties (digunakan untuk mengedit dari form dan control yang
sedang diedit)
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Praktikum 1:
Buatlah sebuah Project Baru dengan nama Praktik1_ID_MHS

O Atur properti dari kontrol-kontrol yang ada dalam Form Design sebagai berikut:

No Object Property Nilai
1 | Form 1 Name frmcoba
Text Form ID Mahasiswa
2 | Label1 Text Nama
3 | Label 2 Text Jenis Kelamin
4 | Label 3 Text Program Studi
5 | TextBox1 Name txtnama
Text (dikosongi)
6 | ComboBox1 Name cbojeniskelamin
ltems -Laki-Laki
-Perempuan
DropDownStyle DropDownList
7 | ComboBox2 Name cboprodi
ltems - Teknik Informatika
- Sistem Informasi
Dropdownstyle Dropdownlist
8 | Button1 Name btntampilkan
Text Tampilkan Pesan
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Praktikum 1 (Lanjutan)

2 Tampilan Desain Form
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Praktikum 1 (Lanjutan)

O Isikan kode berikut ini pada btntampilkan

-|Public Class Forml

= Private Sub btntampilkan_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btntampilkan.Click
MessageBox.Show(txtnama.Text & vbCrLf & cboleniskelamin.Text & vbCrLf & cboProdi.Text,
"ID Mahasiswa", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information)

End Sub
End Class
. - -
D HaSIl gt ID Mahasiswa E@g
il ™
Mama Tyas Tamirmy ID Mahasiswa ﬁ
Jenis Kelamin [F'erernpuan *]
I.-"-_-'“-I Tyas Tamirmy

Program Studi | Teknik Informatika = | o W Perempuan

Teknik Informatika
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Praktikum 2:

Buatlah sebuah Project Baru dengan nama Praktik2 Hitung

O Atur properti dari kontrol-kontrol yang ada dalam Form Design sebagai berikut:
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No Object Property Nilai No Object Property Nilai

1 | Form 1 Name frmhitung 8 | Button1 Name btnTambah
Text Hitung Bilangan Text Tambah

2 | Label1 Text Bilangan ke-1 9 | Button2 Name btnKurang

3 | Label 2 Text Bilangan ke-2 Text Kurang

4 | Label 3 Text Hasil Perhitungan 10 | Button3 Name btnKali

5 | TextBox1 Name txtBilangan1 Text Kali
Text (dikosongi) 11 | Button4 Name btnBagi

6 | TextBox2 Name txtBilangan2 Text Bagi
Text (dikosongi)

7 | TextBox3 Name txtHasil
Text (dikosongi)
Enable False




Praktikum 2 (Lanjutan)

2 Tampilan Desain Form

o= Hitung Bilangan El
Bilangan ke-1
Bilangan ke-2
Hasil perthitungan
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Praktikum 2 (Lanjutan)

 Buat tipe enumerasi untuk jenis operasi perhitungan
menggunakan kode berikut:

Public Class MainForm

Private Enum JenisOperasi
tambah
kurang
kali
bagi
End Enum
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Praktikum 2 (Lanjutan)

3 Buat fungsi untuk melakukan perhitungan menggunakan

kOde berlkut Pr‘i\:«rate Function Hitung(op As JenisOperasi) As Double
Dim a As Double = _
Double.Parse(txtBilanganl.Text)
Dim b As Double = _
Double.Parse(txtBilangan2.Text)
Dim ¢ As Double = ©
Select Case op
Case JenisOperasi.tambah
c=a+b
Case JenisOperasi.kurang
c=a-b
Case JenisOperasi.kali
c=a*hb
Case JenisOperasi.bagi
c=a/bhb
End Select
Return c¢
End Function
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Praktikum 2 (Lanjutan)

2 Isikan kode berikut ini pada tiap-tiap Button

Private Sub btnTambah_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnTambah.Click
txtHasil.Text = Hitung(JenisOperasi.tambah).ToString()
End Sub

Private Sub btnKurang_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnKurang.Click
txtHasil.Text = Hitung(JenisOperasi.kurang).ToString()
End Sub

Private Sub btnKali_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnKali.Click
txtHasil.Text = Hitung(JenisOperasi.kali).ToString()
End Sub

Private Sub btnBagi_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnBagi.Click
txtHasil.Text = Hitung(JenisOperasi.bagi).ToString()
End Sub
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a5 Hitung Bilangan
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Praktikum 2 (Lanjutan)

2 Hasil

-

a5 Hitung Bilangan

Bilangan ke-1
10

Bilangan ke-2
5

Hasil perhitungan
5

Tambah

Kurang

Bagi
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Praktikum 3:
Buatlah sebuah Project Baru dengan nama Praktik3 Harga Produk

O Atur properti dari kontrol-kontrol yang ada dalam Form Design sebagai berikut:

No Object Property Nilai No Object Property Nilai
1 | Form 1 Text Harga Produk 9 | TextBox4 Name txtKeterangan
2 | Label1 Text ID Produk Text (dikosongi)
3 | Label 2 Text Nama Produk Multiline True
4 | Label 3 Text Harga 10 | Button1 Name btnTambah
5 | Label 4 Text Keterangan Text Data Baru
6 | TextBox1 Name txtID 11 | Button2 Name btnsimpan

Text (dikosongi) Text Simpan
7 | TextBox2 Name txtNama Enabled False
Text (dikosongi)
8 | TextBox3 Name txtHarga
Text (dikosongi)
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Praktikum 3 (Lanjutan)

2 Tampilan Desain Form

o=/ Harga Produk El

|0 Produk:
Mama Produk

Harga

Keterangan

Data Baru ] [ Simpan
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Praktikum 3 (Lanjutan)

0 Buatlah metode untuk mengosongkan teks di dalam semua kontrol

TextBox menggunakan kode berikut: Private Sub KosongkanTeks()
txtID.Clear()
txtNama.Clear()
txtHarga.Clear()
txtKeterangan.Clear()

End Sub

O Buatlah metode untuk menonaktifkan semua kontrol TextBox

menggunakan kode berikut: , _
Private Sub MatikanKontrol()

KosongkanTeks ()

txtID.Enabled = False

txtNama.Enabled = False

txtHarga.Enabled = False

txtKeterangan.Enabled = False
End Sub
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Praktikum 3 (Lanjutan)

O Buatlah metode untuk mengaktitkan semua kontrol TextBox

menggunakan kode berikut: Private Sub HidupkanKontrol()
KosongkanTeks()
txtID.Enabled = True
txtNama.Enabled = True
txtHarga.Enabled = True
txtKeterangan.Enabled = True
txtID.Focus()

End Sub

a Isikan kode berikut ke dalam event Load dari Form1:

Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
"saat pertama tampil, semua kontrol TextBox tidak aktif
MatikanKontrol()

End Sub
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Praktikum 3 (Lanjutan)

2 Isikan kode berikut pada Button Tambah dan Simpan:

Private Sub btnTambah_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnTambah.Click
btnTambah.Enabled = False
HidupkanKontrol()
btnSimpan.Enabled = True

End Sub

Private Sub btnSimpan_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnSimpan.Click
btnSimpan.Enabled = False
"'misalnya disimpan ke file produk.txt
'yang berada satu direktori dengan program
SimpanKeFile("produk.txt")
MatikanKontrol()
btnTambah.Enabled = True
End Sub
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Praktikum 3 (Lanjutan)

O Isikan kode berikut untuk menyimpan data yang dimasukkan ke
dalam file menggunakan kode berikut:

Private Sub SimpanKeFile(namaFile As String)
"parameter kedua bernilai True (append)
Dim file As System.IO.StreamWriter = _

New System.IO.StreamWriter(namaFile, True)
file.WriteLine("{@};{1}:;{2};{3}", _
txtID.Text, _
txtNama.Text, _
txtHarga.Text, _
txtKeterangan.Text)
file.Close()
End Sub
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Praktikum 3 (Lanjutan)

2 Hasil

-l Harga Produk E@g‘ i | produk - Notepad LI_IQ':' =
| File Edit Format View Help |
ID Produk P—UQl;ApE'IE irhone 7 32GE;9.200.000; smartphone .
Gaml ng Phone
P-001 waterproof Phone
Mama Produlc
Apple iPhone 7 32GE
Harga
9.200.000
Keterangan . .
Smatphone Hasil setelah disimpan
Vistermroot Phonel berupa file produk.txt yang
berada pada folder program
ang bersangkutan
Sk kel
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Praktikum 4:
Buatlah sebuah Project Baru dengan nama Praktik4 CheckBox

O Atur properti dari kontrol-kontrol yang ada dalam Form Design sebagai berikut:

No Object Property Nilai
1 | Form 1 Text CheckBox
2 |Label1 Text Bahasa Pilihan

Anda:

3 | CheckBox1 Name cbxPhyton
Text Phyton

4 | CheckBox2 Name cbxMatlab
Text Matlab

5 | CheckBox3 Name cbxJava
Text Java

6 | CheckBox4 Name cbxCPlus
Text C++

7 | Button1 Name btnOK
Text OK
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Praktikum 4 (Lanjutan)

0 Tampilan Desain Form:

o=/ CheckBox = - B |
Bahasa Filihan Anda
[ Phytan
] Matlab
] Java
[[] G+
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Praktikum 4 (Lanjutan)

3 Isikan kode berikut ke dalam event Click dari btnOK:

Public Class Forml

Private Sub btnOK_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnOK.Click
Dim bahasa As String = "Bahasa Pilihan Anda:™

If cbxPhyton.Checked Then

bahasa += vbNewlLine + cbxPhyton.Text
End If
If cbxMatlab.Checked Then

bahasa += vbNewlLine + cbxMatlab.Text
End If
If cbxJava.Checked Then

bahasa += vbNewlLine + cbxJava.Text
End If
If cbxCPlus.Checked Then

bahasa += vbNewLine + cbxCPlus.Text
End If

MessageBox.Show(bahasa)
End Sub
End Class
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Praktikum 4 (Lanjutan)

2 Hasil;

i B
ol CheckBox LI_IQ':' =

Bahasa Filihan Anda

i ™
Phyton ﬁ

[] Matiab

Java Bahaza Pilihan Anda:
Phyton

[ C+ Java
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