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PRAKTIKUM GRAFIKA KOMPUTER
DENGAN PROCESSING

PENGENALAN PROCESSING

PRAKTIKUM 1 (Instalasi Processing)

PRAKTIKUM 2 (Mengatur ukuran screen)

PRAKTIKUM 3 (Output Primitive 1- Menggambar Persegi panjang dan

mengatur warna)

PRAKTIKUM 4 (Output Primitive 2 - Menggambar Lingkaran dan

mengatur warna)

PRAKTIKUM 5 (Output Primitive 3 - Menggambar Garis dan

mengatur warna)

PRAKTIKUM 6 (Transformasi Objek)

PRAKTIKUM 7 (Scalling Objek)

PRAKTIKUM 8 (Rotation Objek)

PRAKTIKUM 9 (Mendesain gambar dari kombinasi-kombinasi output

primitive dan konsep grafika lainnya)




Pengenalan Processing

* Processing adalah salah satu dari bahasa pemrograman dan
lingkungan pengembangan open source.

- Sejak tahun 2001, soffware Processing sudah mulai dipromosikan
untuk bidang seni visual.

- Konsep dari soffware Processing adalah menggunakan prinsip-
prinsip bentuk visual, gerak dan interaksi.

« Software Processing dapat didownload dengan gratis di website
resmi processing WWW. pracessin 0.01g

- Ada dua versi Processing yang tersedia, yakni Processing versi
dengan Java dan tanpa Java.
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http://www.processing.org/

PRAKTIKUM 1

me%%

1. Judul praktikum: Instalasi Processing

2. Alat dan Bahan:

. Komputer/ Laptop
h.  Koneksi Internet

e S ofz‘ware Processing

d.  File Gambar
3. Prosedur Praktikum:

1. Download software Processing pada website resmi www. processing. org

b.  Instal softfware Processing dengan langkah-langkah sebagai berikut:

Extract file winrar-nya
Masuk ke folder Processing yang sudah diextract

Pilih dan klik processing.exe (lihat gambar tampilan folder
Processing berikut)
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http://www.processing.org/

PRAKTIKUM 1 (lanjut)

- Tampilan folder Processing

#

Name Date modified Type Size

core 17/01/2020 12:16 File folder

java 17/01/2020 12:17 File folder

lib 17/01/2020 12:16 File folder

modes 17/01/2020 12:16 File folder

tools 17/01/2020 12:16 File folder
@ processing.exe 17/01/2020 12:16 Application 613 KB
processing-java =51/2020 12:16 Application 30 KB

ated: 02/06/2020 10:35

revisions.txt 1/2020 12:16 Text Document I7T0KB
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PRAKTIKUM 1 (lanjut)

» Tampilan PDE (Processing Development Environment)

© sketch_200602a | Processing 3.5.4 O X

File Edit Sketch Debug Tools Help

Toolbar Tabs

Text Editor:

Untuk menuliskan program

Message Area

Grafika Komputer Fitri Ayuning Tyas, S. Kom




PRAKTIKUM 1 (lanjut)

- Tampilan display Processing

b X
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PRAKTIKUM 2

1. Judul praktikum: Mengatur ukuran screen

2. Alat dan Bahan:

. Komputer/ Laptop

. Software Processing
c.  File Gambar

3. Prosedur Praktikum:

o.  Buka soffware Processing
b.  Eksekusikan synfax berikut:

// Program pertama

[f Tyas Tamimy

// STMIK MPB

// Mempersiapkan screen dengan ukuran 200x200 (width x height) dalam pixels
/{ Warna background hitam

s1ze(200,200)

background(0)

c.  Amati hasil display
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PRAKTIKUM 2 (lanjut)

Hasil Display

€ Mengatur_Screen | Processing 3.5.4 - O X
File Edit Sketch Debug Tools Help

Klik Run untuk ———

melih'(lt h'(lSil I8 // Program pertama ~
. [/ Tyas Tamimy
dl Spl'(ly // STMIK MPB

// Mempersiapkan screen dengan ukuran 200x200 (width x height) dalam pixels

/! Warna background hitam
size(200,200);
background(8);

Hasil display:
Screen dengan ukuran 200 x 200

dan bakcgroun warna hitam




PRAKTIKUM 2 (lanjut)

- Contoh pengaturan screen lainnya, silahkan bereksperimen
dengan warna dan ukuran lain

©® Mengatur_Screen | Processing 3.5.4

File Edit Sketch Debug Tools Help

Mengatur_Screen

il // Program pertama
el // Tyas Tamimy

el // STMIK MPB

B} // Mempersiapkan screen dengan ukuran 200x200 (width x heig@ — X

// Warna background hitam
] =1z=2(200,200);
il background(255,128,8)

Hasil display
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PRAKTIKUM 3

1. Judul praktikum: Output Primitive 1- Menggambar persegi

panjang dan mengatur warna
2. Alat dan Bahan:

2. Komputer/ Laptop

0. Software Processing

c.  File Gambar
3. Prosedur Praktikum:

a.  Buka software Processing

b.  Eksekusikan synfax berikut:

size (200, 200);

background(255) ; // warna background putih
stroke(0): // warna outline (stroke) hitam
fAi1ll(150); // warna 1disi dari bentuk abu-abu

rect(50,50,75,100); // menggambar rectangle

c.  Amati hasil display
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PRAKTIKUM 3 (lanjut)

- Hasil Display

€ Latihan_Warna | Processing 3.5.4 — [l X
File Edit Sketch Debug Tools Help

Latihan_Warna

il =iz= (200, 200): A
gl background (255) // warna background putih

el ctroke(0); {// warna outline (stroke) hitam

Y fi11(150): {/ warna isi dari bentuk abu-abu o - X

B rect(50,50,75,180); // menggambar rectangle

Hasil display:
-Screen dengan ukuran 200 x 200

-Bakcground warna putih

-Persegi panjang warna abu-abu dengan garis tepi warna hitam
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PRAKTIKUM 4

1. Judul praktikum: Output Primitive 2 - Menggambar Lingkaran

dan mengatur warna
2. Alat dan Bahan:
2. Komputer/ Laptop

b. Sofz‘ware Processing
c.  File Gambar

3. Prosedur Praktikum:
a. Buka SOﬂL‘ZUﬂre P7’0C€SSZ.7’lg

b.  Eksekusikan synfax berikut:

c.  Amati hasil display

Grafika Komputer

background (255);
noStroke()

// Bright red
f111(255,0,0):
ellipse(20,20,16,18);

// Pink (pale red)
fill(255,200,200);
ellipse(60,20,16,16);
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PRAKTIKUM 4 (lanjut)

- Hasil display

() Latihan_Ellipse_Warna | Processing 3.5.4

File Edit Sketch Debug Tools Help

Latihan_Ellipse_Warna

il background (255):
il noStroke()

X8 // Bright red
e fi11(255,0,0);
ellipse(20,20,16,16);

El // Pink (pale red)

Bl i11(255,200,200)
i) =1 lipse(60,20,16,16);

Grafika Komputer

Hasil display:

-Bakcground warna putih ®
-Lingkaran berwarna merah >

-Lingkaran berwarna pink
(size masing-masing lingkaran berbeda)
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