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A. Pengantar Pemrograman Visual
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" 1. Wajibnya Skill Coding
Bagi Mahasiswa Computing

Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika dan Komputer
(APTIKOM) membuat kurikulum inti yang mengacu
ke IEEE Computing Curricula 2005.

gomPuter ‘ . Computer
Engineering (CE)  Information &g 0 o ¢eg)
. System (IS)
pengembx ngan sistem k d
tcnnteg}::smredm analisa kebf.uh;ndan ”:;:npl::n:::um
proscs Isnis
serta desain sistem
, Software
Information oo
Engineering (SE)
Technology (IT)
pengembangan software
pengembangan dan pengelolaan tahapan
dan maintenance SDLC
infrastruktur IT
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2. Ragam Bahasa Pemrograman

3 Berdasarkan Metode
e Pemrograman terstruktur

e Pemrograman berorientasi objek

d Berdasarkan Platform
* Pemrograman desktop
e Pemrograman web

e Pemrograman mobile
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3. Konsep Visual

dVisual adalah cara yang digunakan untuk membuat

Graphical User Interface (GUI)

QTidak perlu menuliskan intruksi pemrograman dalam
kode kode baris, tetapi secara mudah dapat melakukan
“drag” dan “drop” objek-objek yang akan digunakan.

dProgram berbasis visual memakai konsep evens-driven
(aksi-reaksi), kode program tidak mengikuti alur yang
ditetapkan awal, ekseskusi program dapat berlainan
sesuai dengan event yang diberikan.

dUrutan event menentukan urutan kode yang dieksekusi,
jadi alur jalannya program bisa berbeda untuk setiap

program dieksekusi
man Visual-SI-2020 Fitri Ayuning Tyas, M. Kony
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B. Pengenalan Visual Basic NET
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1. Visual Basic .NET

AVisual Basic .INET merupakan bahasa yang mendukung
pemrograman berorientasi objek dan menyediakan dua
teknologi untuk membangun program / aplikasi visual
(Graphical User Interface atau GUI) yakni Windows Form
dan Windows Presentation Form (WPF).

dPada umumnya para programmer Visual/ Basic .NET
lebih memilih untuk menggunakan Form Designer yang
telah disertakan di dalam Visua/ Studio untuk menangani
permasalahan tersebut.

dDengan menggunakan Form Designer, perancangan
tampilan program dapat dilakukan dengan sangat mudah
dan cepat melalui drag-and-drop.
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Tampilan Windows Form Application

Dd WindowsApplication2 - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows Desktop (Administrator) Quick Launch (Ctr+Q) P = & x
FILE EDIT VIEW PROJECT BULD DEBUG TEAM FORMAT TOOLS TEST WINDOW  HELP
- e 9 = | P Start = Debug = AnyCPU - A _E

: Solution Explorer = =
é‘;::::"‘[c;lbcx T EIPX' N WindowsApplication2 - Forml.vb [Design]* - a x @ e-reaE ¢ p
s o T . « | Search Solution Explorer (Ctrh+:) P-
&k  Pointer a1 Solution "WindowsApplication2' (1 project)
P BackgroundWarker a5 Forml 4[] WindowsApplication2
" BindingNavigator ZRA et
) App.config
& BindingSource b Formlvb
Button
CheckBox
8= CheckedListBox
® ColorDialog
& ComboBox
EE] ContextMenuStrip
§%  DataGridView
§ DataSet
DateTimePicker
B DirectoryEntry £
£ DirectorySearcher
[E DomainUpDown
€  ErrorProvider
] Eventlog
B FileSystemWatcher Properties s v X
FlowLayoutPanel Form1 System.Windows.Forms.Form -
FolderBrowserDialog ’;".L -; F
FontDialog o Misc N
GroupBox AcceptButton (none)
HelpProvider CancelButton (none)
HScrollBar KeyPreview False
. Bl Window Style
| B ~ Cuntro\Bo:’ True
HelpButtan False
Icon F_;‘ [can)
IsMdiContainer False
MainMenustrip (none)
MaximizeBox True
MinimizeBox True
Opacity 100%
Showlcon True
ShowlnTaskbar True
= == -
Misc
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2. Teknologi .NET 5y

d .NET adalah sebuah teknologi yang diciptakan oleh
Microsoft untuk mengembangkan program-program
berorientasi objek

0 Teknologi .NET memungkinkan para developer
mengembangkan soffware berupa aplikasi windows
biasa ataupun aplikasi internet yang dapat dijalankan
melalui jaringan komputer, handphone, dll

0 Teknologi .NET menyediakan berbagai macam
library, modul-modul yang sangat memudahkan
developer dalam mengembangkan aplikasi
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2. Keistimewaan .NET

3 Programmer dapat bermigrasi dari teknologi lama ke
teknologi .NET dengan mudah karena adanya

kompabilitas .VE7 dengan teknologi lama (misalnya
Migrasi dari VB 6 ke VB.NET)

0 Dapat membuat interaksi antar program walaupun
dibuat dengan bahasa pemrograman yang berbeda

d Dukungan penuh terhadap pengembangan aplikasi

internet, seperti teknologi HTML, XML, SOAP, dan
HTTP

J Mendukung banyak bahasa pemrograman, diantaranya

Visual C++, C#, Visual Basic, dan java
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3. Komponen .NET

dTeknologi .NET mempunyai empat komponen utama
yaitu:
a. INET Framework
b. .NET Building Block Service
c. Visual Studio NET
d. .NET Enterprise Server
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C. NET FRAMEWORK
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1. NET Framework

O .NET' Framework adalah software yang mendukung
proses pengembangan dan eksekusi program di
lingkungan windwos

J Menyediakan model pemrogramman OOP yang

konsisten untuk semua aplikasi

0 Digunakan oleh multi bahasa (VB.NET, C#,
C++ NET) dan third party language (Deplhi. NET,
Cobol.NET)

3 Versi .NET Framework:

NET 1.0, .NET 1.1, NET 2.0, .NET 3.0, NET 3.5,
NET 4.5
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2. Arsitektur .NET Framework

- H} (omeasc |(vesaors | [Ty ]}

Microsofty
(.NET Class Library h /_ . nEt Fl’a meWOrk \
ADO.NET } {ASP.NET } {U Interf;
- Base Class Librabry (BCL) . A acesi
NET Framework Class Library

- Framework Class Library (FCL) k
. J

i T

Cummun Language Runtime /

Arsitektur NET Framework

Ve

Common Language Runtime

(CLR)
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2. Arsitektur .NET Framework (lanjut)

Q .NET Class Library

Berisi sekumpulan /ibrary berupa kelas yang mengimplementasikan
fungsi umum yang digunakan dalam pengembangan program. Ex.
Read/Write, interaksi dengan database dsb.

a. Base Class Library (BCL)

Berisi kumpulan kelas inti (Subses dari seluruh kelas yang ada di .NET
Class Library) yang menyediakan fungsi dasar dari CLR.

b. Framework Class Library (FCL)

Merupakan superset dari BCL dan mengacu ke seluruh library kelas
dalam .NET Class Library. FCL berisi kumpulan kelas untuk
pembuatan program yg melibatkan WE, ADO.NET, ASPNET, User
Interface dll

kumpulan class dan struktur yang dapat digunakan oleh programmer dalam
pembuatan aplikasi
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2. Arsitektur NET Framework (lanjut) &)

2 D
,*

QCommon Language Runtime (CLR)

Merupakan sistem (virtual machine) yang mengatur
proses eksekusi program yang ditulis menggunakan

library NET.

Hasil kompilasi kode program sebenarnya bukan
berupa executable file (.exe) melainkan masih berbentuk
intermediate code/ bahasa mesin “setengah jadi” yang

disebut Microsoft Intermediate Language (MSIL).

Pada saat program  dijalankan, CLR akan
mengaktifkan kompilator JIT (Jusz In Time) untuk
mengubah file MISIL menjadi executable file (.exe)
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3. Compiler

dCompiler adalah sebuah program aplikasi yang
bertujuan untuk mengubah suatu program menjadi
bahasa mesin.

dPada sistem opersi windows, program dalam bahasa
mesin ini biasanya berupa executable file (.exe).

dHanya program yang tersimpan dalam bahasa
mesinlah yang dapat dijalankan oleh komputer.
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4. Prinsip Kerja NET Framework

1 0 1 MSIL Compilar | 01
ﬁ
“ﬂm
2 JIT Compiler
3 CLR
@
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