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PRAKTIKUM II 
 

MENAMBAHKAN CODING OPENGL  

A. Tujuan 

1. Mampu menjalakan Microsoft Visual Studio Express 2012 (Visual C++) 

2. Mampu memahami struktur program (coding) OpenGL 

B. Materi 

1. Menjalankan Microsoft Visual Studio Express 2012 (Visual C++) 

2. Membuat C++ File (.cpp) 

3. Coding OpenGL 

4. Menampilkan Output Program 

C. Perangkat Yang Digunakan 

1. Komputer 

2. Sistem operasi Windows 

3. Microsoft Visual Studio (Visual C++) 

4. Library OpenGL 

D. Memulai Program OpenGL 

1. Menjalankan Microsoft Visual Studio Express 2012 
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2. Membuat project baru. Pilih salah satu cara berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Pilih tipe Win32 Console Application pada template Visual C++, selanjutnya isikan 

nama project (misalnya: Praktikum 1) pada Name dan tentukan lokasi penyimpanannya 

pada Location. 
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4. Klik Next pada jendela Welcom Win32 Application Wizard 

 

 
 

5. Pilih Console application dan Empty project pada jendela Application Settings. 

Kemudian Klik Finish. 
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6. Menambahkan item baru pada project 

 

 
 

7. Menambahkan C++ file atau (.cpp), dengan nama misalnya: openGL-1. Lokasi 

penyimpanan otomatis menyesuaikan lokasi penyimpanan project. 

 

 
 

8. Menambahkan coding pada C++ File 
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Isikan codding berikut: 

 

 

 
 

Kode berwarna hijau yang diawali tanda // adalah komentar program yang tidak ikut 

dieksekusi 

 

9. Menampilkan output dari program 

 

 
 

Hasil ouput program sebagai berikut: 
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